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Precauzioni 


Questo dischetto contiene software per la console PlayStation®. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine poichè 


potrebbe danneggiarsi. e Questo dischetto inoltre è adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e 
non può essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation®. e Per Un uso corretto, leggere attentamente il manuale di 
istruziani della PlayStation®. e Inserire || dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. e Nori toccare la superficio del 
dischetto ma afferrarlo dai lati, e Mantenerio pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbido. 
e Non esporre | dischetto alla luce diretta del sole, a Umidità eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. e Non provare mai adi 
Utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato coni adesivo polchè potrebbe causare errori di funzionamento, 









Per la salute. 


o Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di Utilizzo. e Non giocare se sì è stanchi o 


si è dormito poco, e Giocare] 
in una stanza ben illuminat 


a, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo, e Ai soggetti softerenti di 
epilessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermitteriti o a motivo 
luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, In immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero 
determinare un attacco, Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di e 


pilessia potrebbero comunque essere” 
soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche 


di consultare un medico qualora durante | gioco dovesse insorgere uno del 
seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenti Involoni 


arl, perdita dell'orientamento, 
confusione mentale e/o convulsioni, 


| numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell'Assistenza Videogiochi 
si trovano sul retro di questo manuale. 


Game © 2000 NAMCO LTD, Ghoul Panic 2000 NAMCO LTD,, All rights reserved. IM& © Eighting'Raizing 10999. Namco is a registerad trademark of NAMCO LTD, 
Published by NAMCO LTD. Distributed by Sony Computer Entertainment Europe. G-Con45!4 arkt © 1996 NAMCO LTD. 

Library programmes © 1993-1990 Sony Computer Entertainment Europeo Inc. exclusively licansed to Sony Camputer Entertainment Europe. “DUAL SHOCK" is a tradatti 
of Sony Computar Entertainment inc. FOR HOME USE ONLY, Unauthorised copying, adaptation, rental, lending, re-sale, arcade use, charging for use, broacdcasi, 

public perfo:mance and intamel, cable or other telecommunications transmission, access ùr use ars prohibited, Distribullon or extraction al this product ar any trademar 
or copyright work Ihat forms part al this produet are prohibited. Pubtished by Sony Computer Enteriainmment Eurape 
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scorrere le opzioni lingue e illtasto Avvio per confermare. 


Were ste mena di 
Um rasi 








Î confermare lasefezione. Se utilizzi un Controller, premi il tasto Do PAR. | 
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ii. TASTO CRI pf) RCA SEGHE | 
Durante il gioco: mette. io 

il gioco in pausa | 
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i INESNEdGnde due (Cia o(©]\ 45m due giocatori possano giocare | GHOUL 











È > 50 | HO 
N PANIC" contemporaneamente. Per giocare con due G-CON 45", collega ha GRIRLE no Sparato allo schermo) LE 
le spine entrata video l’una all’altra e inserisci le G-CON 457" in ciascun | | di SMATORCRIARI MADE I 

| ingresso del Controller. dî bia Ei o. | 

K ose o SURI un Adattatore AV (SCPH-1160E), collega le spine entrata bersagli/scorre il testo sullo schermo - 

Video allo stesso modo. | 

Prima di iniziare a giocare, devi tarare la G-CON 45" dall'apposita I 

4 \V({e (Slo he Meta [SMe[e]eTe [NSAe [et eteNie MISTI [e ile Ti (le SS (A fe elelalelo n 
REGOLA LA G-CON 45"" dal menu OPZIONI. = 

Se inizi a giocare senza tarare la G-CON 45", il mirino potrebbe HH 

essere disattivato. - 
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Sulle videate del menu: 
gico (DUALSHOCK"") 


spara/scorre il testo 


A] (A[ol glo Mete] igle]glol! 
sullo schermo 


Durante il gioco 


START | 


| SELECT 
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ANALOG 
La levetta sinistra del Controller Analogico (DUALSHOCK"") funziona solo 
in modalità ANALOGICA (il LED sul Controller Analo 
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PlayStation 





Utilizza esclusivamente il mouse ufficialmente conforme 
Il'utilizzo con software per PlayStation. HE 








‘SPOSTAMENTO DEL MOUSE: Controlla il movimento | \ 
‘del cursore sullo schermo | 
TASTO SINISTRO: 

Videata opzioni lingua: scorre le opzioni Sulle 
.\ videate dei menu: seleziona i comandi 

\\\\ Durante il gioco: spara/scorre il testo sullo schermo 


TASTO DESTRO: 

 Videata opzioni lingua: seleziona la lingua 
| Sulla videata di testa: da inizio al gioco 
| Durante il gioco: mette il gioco in pausa 


PREMI E TIENI PREMUTO IL TASTO SINISTRO E DESTRO 
ITA YA (oJg1=M |M 3331 
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PARTY: finimondo da 2 
(a 8 giocatori! Scegli 
TER - RE ARIE Ci 
‘irdunaserie di | 


| partite multigiocatore. 


OPTIONS: imposta 
le varie opzioni 
del gioco. | 









ALLENAMENTO: scegli 
un livello di qualsiasi 
categoria e perfeziona 
la mira (solo 1 
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ADJUST SCREEN: 
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nodalità Adventure). |. 
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per visualizzare | punteggi più alti e quelli rec 
per ciascuna modalità. GG 0° SNA oi 


da dove selezionare gli oggetti da utilizzare in 


Vas 
CRE: 
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ord 


modalità Adventure. || 


da dove tarare la G-CON 457 in alternativa alla 


videata Gun Setup (Configurazione pistola) che 
appare dopo la videata di testa. Per ulteriori. 

informazioni, consulta la sezione sulla taratura 
del capitolo G-CON 45. CIELTUIRIEIAUAVAgit 
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Per ripristinare la videata alla posizione 
ofiginale, spara a “RESETTA” sullo schermo. 
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f a percorso terminato, i Boss sono 4. ii 


È Prima dell'inizio di un livello, appariranno sullo schermo le condizioni | 
Î necessarie a completario e il‘ tempo e i proiettili a disposizione. Dopo | 
f aver giocato un livello, verranno visualizzati i risultati e | punteggi più 











Da ni 


‘ alti. Se non ti attieni alle regole o se spari a un oggetto classificato | tl (UTI 


Î. Non sparare, perdi vite e, una volta esquritele tutte, il gioco finisce. | 
PIGSONTINUA: HO SEITEN 
$ in modalità “ARCADE” anche quando termini tutte le vite, puoi ni 
‘ scegliere di continuare il gioco. In modalità Survival, esaurite le 1 

i Vite, non puoi più continuare. | 


MODALITÀ TESTA A TESTA A DUE GiOCATORI 

in modalità “ARCADE”, due giocatori possono giocare uno contro l’altro. 
All’inizio della partita, scegli Controller/G-CON 45" e premi il tasto 
START/A. Un altro giocatore può iniziare a giocare in qualsiasi 

momento solo in modalità “ARCADE”, In questo caso, il gioco 

ricomincia dall'inizio del livello. 
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|. oggetti che vuoi usare e per salva Carica 
LORETTA ELL COL > e persalvare è PRESSE 
le partite. dad Aulo | re e caricare 





#) Quando esdurisci tutte le vite, il gioco finisce. | 
Utilizza la videata del menù per selezionare gli 


te Il eta: 
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Fa gi cais att . di a. TITIRILE n = 
|. nella videata dei ri 
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‘una volta selezionato questo elemento, 0 
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massimo di 


‘tieni premuto ill'tfasto A sulla G-CON 452/000 
.‘‘’epremiil grilletto. Da utilizzare esclusivamente 
‘nelle gare di tiro, REC 
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gli un tipo dì gioco dalla videata Game Select 
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ara sul pulsante INDIETRO. inoltre, sparando IVI FUGURIE Punte SARA SIRENA AIOP OTT CASTA CASERRTAARI LOI ci altari bt TI RE o 
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| FREE BATTLE: L'opzione consente di giocare in torneo con un amico, | 
‘Se non ti attieni alle regole previste per un livello o se spariaun.. AR 

| oggetto contrassegnato “DON'T SHOOT!” perdi vite. Vince il giocatore (| 

| che otterrà il maggior numero di punti, indipendentemente dal | fi 

|| numero di vife rimaste. in caso di parità, la partita verrà rigiocata, 


| utilizzare questo Controller a turno anche se c'è un Controller/G-CON | 
_45"" inserito nell'ingresso 2 del Controller. | PIEFISTEGZIRI RIIFEECIEI 


| 
| 
‘G-CON 45" inserito nell'ingresso 1 del Controller. Tutti i giocatori devono. | 
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PRACTICE 00 


È il I i. PRACTICE: in modalità Practice puoi allenarti in qualsiasi livello di GHOUL © 
RACE BATTLE: L'opzione consente di giocare in gara con degli amici per i. PANIC". Dopo aver giocato un livello, appare un grafico con le statistiche. 
i Vedere chi raggiunge un certo numero di punti, Fino a 8 FJ{eXeTe | fe] g MolaXsi<to]yle) Questa modalità è solo per un giocatore, Lavora sodo e potrai segnare. 
|| Sfidarsi in und serie di gare di tiro per raggiungere un determinato | necordebattere i tuoi amici! | 
(i FARE isolag REMMEGITE una battaglia, puoi deciderne la durata. |. (COME INIZIARE UNA PARTITA “PRACTICE” 
diri ani gia On) i RU il RETIeTO ni FRI dd ottenere. i livelli sono divisi in categorie, ad esempio Munizioni a volonta. innanzi 
Paggiunta. Segna un buon punteggio nei RE È Lio alid posizione | tutto scegli una categoria e spara! Quindi, scegli il livello in cui allenarti. 
NOSICORSO VINZGISAI NUELIO 88 i S re di Tiro e avanzerai lungo Spara alle caselle per selezionare il livello e scegli il grado di difficolta. 
ci SgiUnge per primo la meta finale, Spara su “BACK” per ritornare alla videata Selezione livello. 
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